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Abstract  

The Library and Educational Media Center is the department responsible for 

the provision of library services and educational media, which operates the 

information resource development department, assigned to work as a librarian. Such 

work is a day-to-month operation. Similar operations are performed and their 

performance is reported to the Cooperative Department, with routine operations 

recorded in the operational journal, initiating connections to university archives and 

organizing work. Doing a project for the agency. 

In the implementation of the work, the project was organized in the section 

of the archival work, the information resource development department, where the 

work has studied the problems and needs of the archival project, the development 

of this souvenir database The objective is to develop a database system and to store, 

preserve, disseminate souvenirs, archives of Suranaree University of Technology by 

using modern and appropriate technology and to be a source of research for service 

users. 

The archival database uses Omega to create an open-soft program for listing 

all 226 souvenirs. The group is a souvenir made by Suranaree University of 

Technology and other souvenirs to Suranaree University of Technology. 

The aforementioned performance will result in the archival works of the 

Library and Educational Media Center, Suranaree University of Technology, able to 

provide quick and convenient searching for souvenirs and archival works and have a 

database system for storing the items. The systematic and efficient memorabilia 

makes it possible to preserve the work memorabilia from the damage caused by use. 
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 บทท่ี 1 

บทนํา 

ท่ีมาและความสําคัญของปญหา  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  เปนมหาวิทยาลัยที่มุงเนนการนําเทคโนโลยีสารสนเทศ             

และการสื่อสาร มาสนับสนุนมหาวิทยาลัยสูความเปนเลิศดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และพัฒนา

สูการเปน e-University จึงทําใหศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษาเล็งเห็นความสําคัญในการนํา

เทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการผลิต เผยแพร ถายทอด ขอมูล ขาวสาร สารสนเทศ และความรู          

ในรูปแบบที่หลากหลาย มีการพัฒนารูปแบบเปนดิจิทัล และมีการบันทึกเปนอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบ

ฐานขอมูลตาง ๆ   

งานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีเปนงานที่ดําเนินการเกี่ยวกับ การจัดเก็บ 

รวบรวม เอกสาร สิ่งของ จัดแสดง ประวัติขอมูลการกอต้ังพัฒนาการ  และ การดําเนินการของ

มหาวิทยาลัยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน  รวมไปถึงของที่ระลึกตางๆ ที่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี

จัดทําขึ้นและหนวยงานอ่ืนๆ มอบใหกับมหาวิทยาลัย ทั้งน้ีในปจจุบันของที่ระลึกตางๆ ที่งานจดหมาย

เหตุ ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา อดีตจะเก็บรวบรวมเปนรูปแบบเอกสารเขาแฟมและจัดเก็บของ

ที่ระลึกไวในตูโชวเทาน้ัน ยังไมมีการจัดทําเปนระบบฐานขอมูลของที่ระลึก ทําใหการสืบคนและ

เรียกใชงานตองใชเวลาในการสืบคนและมีขั้นตอนยุงยาก  แตในปจจุบันไดจัดทําและมีพัฒนา ระบบ

ฐานขอมูลของที่ระลึกขึ้นเพ่ือความสะดวก ทันสมัย และงายตอการสืบคนขอมูลมากยิ่งขึ้น 

 ดังน้ันเพ่ือเปนการสนับสนุนและสงเสริมมหาวิทยาลัยใหเปนองคกรแหงการเรียนรูที่เปนเลิศ

ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จึงจัดทําโครงการน้ีขึ้นเพ่ือชวยใหงานจดหมายเหตุ                       

ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี มีระบบ การจัดเก็บขอมูลที่ สามารถ

สืบคนไดงาย มากขึ้น ซึ่งการจัดทําฐานขอมูลน้ีเพ่ือเปนการ พัฒนาแหลงขอมูลที่ถูกเก็บรวบรวมไวที่           

งานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัยใหมีประสิทธิภาพ มากย่ิงขึ้น และสามารถเขาถึงขอมูลไดอยางสะดวก 

รวดเร็ว รวมทั้งเปนการอนุรักษสิ่งของ งานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัย  ที่มีคุณคาเหลาน้ีไวเพ่ือ เปน

ประโยชนในการศึกษา (จันทรเพ็ญ จุยจงรักษ, 2563) 

 

 

 

 



วัตถุประสงคของโครงงาน 

1. เพ่ือพัฒนาฐานขอมูลของที่ระลึกงานจดหมายเหตุ ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 2. เพ่ือจัดเก็บ อนุรักษ  และเผยแพรของที่ระลึกงานจดหมายเหตุ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี         

สุรนารี  

ขอบเขตของการทําโครงงาน 

1. ขอบเขตดานเวลา 

    ระยะเวลาที่ใชในการทําโครงงานครั้งน้ีดําเนินการจากเดือนพฤศจิกายน 2563 ถึงเดือน 

มีนาคม 2564 

2. ขอบเขตดานเน้ือหาของที่ระลึกของงานจดหมายเหตุ  ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีรวมทั้งหมดจํานวน 226 ช้ิน ไดแก ของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

สุรนารีจัดทําขึ้น ของที่ระลึกหนวยงานอ่ืนๆ มอบใหกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  

 2.1 ของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีจัดทําขึ้น 

      2.1.1 ของที่ระลึกชุดไกโคราช จํานวน 5 ช้ิน       

      2.1.2 ของที่ระลึกงานวันเกษตรแหงชาติ จํานวน 5 ช้ิน  

      2.1.3 ของที่ระลึกชุดปบทองเกมส จํานวน 4 ช้ิน  

      2.1.4 ของที่ระลึก 25 ปการสถาปนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี จํานวน 14 ช้ิน  

      2.1.5 ของที่ระลึก 20 ปการสถาปนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี จํานวน 18 ช้ิน  

      2.1.6 ของที่ระลึก 10 ปการสถาปนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี จํานวน 9 ช้ิน  

      2.1.7 ของที่ระลึกชุดสุรนารีเกมส จํานวน 15 ช้ิน  

      2.1.8 ของที่ระลึกงาน World Tech 95 จํานวน 22 ช้ิน 

      2.1.9 ของที่ระลึกในวาระโอกาสอ่ืน ๆ จํานวน 18 ช้ิน 

 2.2 ของที่ระลึกหนวยงานอ่ืน ๆ มอบใหกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  

     2.2.1 ของที่ระลึกที่หนวยงานในประเทศมอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  

จํานวน 89 ช้ิน 

     2.2.2 ของที่ระลึกที่หนวยงานตางประเทศมอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

จํานวน 27 ช้ิน 
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  

1. งานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี สามารถใหบริการสืบคนเกี่ยวกับ            

ของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีไดอยางสะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 

 2. เพ่ือเปนการพัฒนาระบบฐานขอมูล  การจัดเก็บของที่ระลึก ใหเปนระบบ มีประสิทธิภาพ 

และเปนการอนุรักษสิ่งของที่ระลึกจดหมายเหตุไมใหมีการชํารุด เสียหาย จากการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  3 



บทท่ี 2 

วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ 

ในการทําโครงงานครั้งน้ีผูจัดทําไดรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวของกับ การพัฒนาฐานขอมูล             

ของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี และไดเรียบเรียงนําเสนอตามหัวขอดังตอไปน้ี 

1. วรรณกรรมที่เกี่ยวของกับฐานขอมูล 

        1.1 ความหมายของฐานขอมูล  

        1.2 ลักษณะขอมูลในฐานขอมูล 

         1.3 ประโยชนของฐานขอมูล 

2. วรรณกรรมที่เกี่ยวของกับ Omeka 

         2.1 ความหมายของโปรแกรม Omeka 

              2.2 ความเปนมาของ Omeka 

              2.3 ประเภทของ Omeka 

3. วรรณกรรมที่เกี่ยวของกับภาพ 3D 

              3.1 ความหมายของภาพ 3D 

              3.2 ความสําคัญของภาพ 3D 

              3.3 แอปพลิเคชันการทําภาพ 3D 

              3.4 โปรแกรม Meshmixer 

4. แนวคิดเกี่ยวกับของที่ระลึก 

              4.1 ความหมายของที่ระลึก 

              4.2 ประเภทของที่ระลึก 

 

 

 

 

 

 

 

 



วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับฐานขอมูล 

มีนักวิชาการไดกลาวถึงความหมายของฐานขอมูล สรุปไวดังน้ี 
1. ความหมายของฐานขอมูล  
สมชาย วรัญญานุไกร (2558) กลาววา ระบบฐานขอมูล (Database System) หมายถึง การ

นําขอมูลในองคกรที่มีความเกี่ยวของหรือสัมพันธกันมารวมไวอยางมีระบบในที่เดียวกันโดยผูใชแตละ

คนจะมองขอมูลในแงมุมที่แตกตางกันไปตามจุดประสงคของการประยุกตใชงาน 

โอภาส เอ่ียมสิริวงศ  (2558) กลาวไววา ฐานขอมูลเปนศูนยรวมของขอมูลตางๆ  ที่มี

ความสัมพันธกันโดยจะมีกระบวนการจัดหมวดหมูขอมูลอยางมีระบบแบบแผน  กอใหเกิดฐานขอมูลที่

เปนแหลงรวมขอมูลจากแผนกตางๆ ที่ถูกนามาจัดเก็บรวมกันไวภายใตฐานขอมูลเพียงชุดเดียว 

สุจิตรา อดุลยเกษม และวรัฐา นพพรเจิรญกุล (2560) กลาววา ฐานขอมูล คือ แหลงหรือ

ศูนยรวมขอมูลที่มีความสัมพันธกัน 

จากความหมายที่นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของฐานขอมูลไวสามารถสรุป

ความหมายของฐานขอมูลไดวา  ฐานขอมูล คือชุดของขอมูลที่มีความสัมพันธกันโดยจัดเก็บรวบรวมไว

เปนศูนยกลางในระบบคอมพิวเตอร โดยมีกระบวนการจัดเก็บอยางมีระบบ 

2. ลักษณะขอมูลในฐานขอมูล 

ลักษณะของฐานขอมูล สามารถสรุปไดดังน้ี (สุจิตรา อดุลยเกษม และวรัฐา นพพรเจิรญกุล, 

2560) 

ระบบฐานขอมูล (Database System) คือ โครงสรางสารสนเทศที่ประกอบดวยรายละเอียด

ของขอมูลที่เกี่ยวของกันที่จะนํามาใชในระบบตาง ๆ รวมกันฐานขอมูลเปนการจัดเก็บขอมูลอยางเปน

ระบบ ทําใหผูใชสามารถใชขอมูลที่เกี่ยวของในระบบงานตาง ๆ รวมกันได โดยที่จะไมเกิดความ

ซ้ําซอนของขอมูล และยังสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแยงของขอมูลดวย อีกทั้งขอมูลในระบบก็จะ

ถูกตองเช่ือถือได และเปนมาตรฐานเดียวกัน โดยจะมีการกําหนดระบบความปลอดภัย                     

ของขอมูลขึ้น 

              2.1 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) เปนการเก็บขอมูลในรูปแบบที่เปน

ตาราง ( Table) หรือเรียกวา รีเลช่ัน ( Relation) มีลักษณะเปน  2 มิติ คือเปนแถว ( row) และเปน

คอลัมน (column) การเช่ือมโยงขอมูลระหวางตาราง จะเช่ือมโยงโดยใชแอททริบิวต  

(attribute) หรือคอลัมนที่เหมือนกันทั้งสองตารางเปนตัวเช่ือมโยงขอมูล ฐานขอมูลเชิงสัมพันธน้ีจะ

เปนรูปแบบของฐานขอมูลที่นิยมใชในปจจุบัน 

 

 

  5 



      2.2 ฐานขอมูลแบบเครือขาย ( Network Database) ฐานขอมูลแบบเครือขายจะเปน

การรวมระเบียนตา ง ๆ และความสัมพันธระหวางระเบียนแตจะตางกับฐานขอมูลเชิงสัมพันธ คือ ใน

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธจะแฝงความสัมพันธเอาไว โดยระเบียนที่มีความสัมพันธกันจะตองมีคาของ

ขอมูลในแอททริบิวตใดแอททริบิวตหน่ึงเหมือนกัน แตฐานขอมูลแบบเครือขาย จะแสดงความสัมพันธ

อยางชัดเจน ตัวอยางเชน 

                2.3 ฐานขอมูลแบบลําดับช้ัน (Hierarchical Database) ฐานขอมูลแบบลําดับช้ัน เปน

โครงสรางที่จัดเก็บขอมูลในลักษณะความสัมพันธแบบพอ-ลูก ( Parent-Child Relationship Type : 

PCR Type) หรือเปนโครงสรางรูปแบบตนไม (Tree) ขอมูลที่จัดเก็บในที่น้ี คือ ระเบียน (Record) ซึ่ง

ประกอบดวยคาของเขตขอมูล ( Field) ของเอนทิต้ีหน่ึง ๆ ฐานขอมูลแบบลําดับช้ันน้ีคลายคลึงกับ

ฐานขอมูลแบบเครือขาย แตตางกันที่ฐานขอมูลแบบลําดับช้ัน มีกฎเพ่ิมขึ้นมาอีกหน่ึงประการ คือ           

ในแตละกรอบจะมีลูกศรว่ิงเขาหาไดไมเกิน 1 หัวลูกศร  

3. ประโยชนของฐานขอมูล 

          ประโยชนของระบบฐานขอมูลสามารถสรุป ไดดังน้ี (หทัยรัตน เกตุมณีชัยรัตน, 2556) 

       3.1 ลดความซ้ําซอนกันของขอมูล  น่ันคือ ขอมูลชนิดเดียวกันที่ถูกจัดเก็บไวหลายๆ        

ที่ยอมทําใหเกิดความซ้ําซอนกันของขอมูล การที่นําขอมูลทั้งหมดมาเก็บไวที่เดียวกันภายในระบบการ

จัดการเดียวกันจะเปนการลดความซ้ําซอนลงไปได 

       3.2 สามารถหลีกเลี่ยงความขัดแยงของขอมูลลงไดในระดับหน่ึง  หมายถึง การเก็บ

ขอมูลไวหลายๆ  แหงอาจกอใหเกิดปญหา  การแกไขขอมูลเดียวกันน้ีอาจไมเหมือนกันในทุกแหง

เน่ืองจากความผิดพลาดในการแกไขขอมูลที่อาจไมไดรับการแกไขจนครบทุกๆ  ขอมูล ดังน้ัน การใช

ระบบฐานขอมูลทําใหสามารถหลีกเลี่ยงความขัดแยงของขอมูลได  โดยมีระบบการจัดการฐานขอมูล

เปนตัวควบคุมดูแลเมื่อเกิดการแกไขขอมูลขึ้นเมื่อใดจะตองแกไขใหเหมือนกันครบทุกแหง 

        3.3 สามารถใชขอมูลรวมกันได  น่ันคือ ความสามารถใชขอมูลรวมกันได  โปรแกรม

ประยุกตใดๆ ที่พัฒนาขึ้นมาใหม สามารถใชขอมูลที่มีอยูไดทันที  โดยไมจําเปนตองกรอกขอมูลเขาไป

ในระบบอีก 

        3.4 สามารถควบคุมความเปนมาตรฐานได น่ันคือ ผูที่มีหนาที่ควบคุมดูแลการใชระบบ

ฐานขอมูลสามารถกําหนดมาตรฐานเดียวกันทั้งระบบได  ทําใหการแลกเปลี่ยนระหวางระบบเปนไป

อยางสะดวกและถูกตอง 
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วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับ Omeka 

1. ความหมายของโปรแกรม Omeka 

Omeka ซอฟตแวรกลุมโอเพนซอรสที่ถูกออกแบบมาใหรองรับการนําเสนอผลงานลักษณะ

ตางๆ  ผานเว็บไซตสามารถประยุกตใชกับงานไดหลายลักษณะทั้งการนําเสนอขอมูลของหองสมุ ด

ขอมูลของพิพิธภัณฑ  ผลงานวิชาการหรือนิทรรศการตางๆ  จึงเปนซอฟตแวรกลุม web-publishing 

platformที่ประกอบดวยความสามารถของชุดโปรแกรมถึง 3 ชุดคือ Web Content Management, 

Collections Management และ Archival Digital Collections Systems  
โปรแกรม Omeka ถูกออกแบบมาใหใชงานไดงายสะดวกพรอมดวยฟงกชันตามเทคโนโลยี

เว็บ 2.0 รองรับขอมูลไดทั้งบรรณานุกรมเอกสารแฟมเอกสารแนบทั้งในฟอรแมต  .doc, .docx, .pdf, 

.zip แฟมภาพดิจิทัลตางๆและแฟมสื่อมัลติมีเดียทั้งเสียงและวิดีโอโดยใชมาตรฐานการลงรายการของ 

Dublin Core และสามารถเช่ือมขอมูลไดสะดวกดวย OAI-PMH รวมทั้งการสง Feed ขอมูลใน

รูปแบบ Atom, DCMESXML, JSON และ RSS2 

Omeka มีใหเลือกใชงานหลายลักษณะ ไดแก Omeka.org เปนโปรแกรมโอเพนซอรส                   

ที่อนุญาตใหดาวนโหลดตนฉบับไปติดต้ังใชงานบนเครื่องแมขายเว็บ Omeka.net บริการการใชงาน

พรอมพ้ืนที่ฟรีที่สมัครเปนสมาชิกไดงายและพรอมใชงานไดทันทีรวมทั้ง Omeka Portable ซึ่งเปนชุด

โปรแกรม Omeka ที่ติดต้ังพรอมใชงานบน XAMPP อันเปนโปรแกรมจําลองเครื่องแมขายเว็บที่

ทํางานบนระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows ดังน้ัน Omeka Portable จึงนับเปนสื่อการเรียนรู

ที่สามารถนํามาศึกษาทดลองไดงายสะดวกสามารถประยุกตใชประกอบการเรียนในหลายหัวขอเชน

การบริหารจัดการเมทาดาทาโดยเฉพาะ Dublin Core การพัฒนาคลังเอกสารดิจิทัลการพัฒนาระบบ

จดหมายเหตุดิจิทัลการพัฒนาคลังภาพดิจิทัลการพัฒนาสื่อนิทรรศการออนไลนการพัฒนาคลังผลงาน

วิชาการระบบเปด (สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ, 2561) 

2. ความเปนมาของ Omeka 

ต้ังแตป ค.ศ. 2007 ทีม Omeka ของ Roy Rosenaweig จาก Center for History and 

New Media ใน George Mason University ไดพัฒนาและสนับสนุนการเผยแพรเว็บแบบโอเพน

ซอรซที่มีมาตรฐานและเขาถึงไดกับผลิตภัณฑในตระกูล Omeka Omeka Classic เปนแพลตฟอรม ที่

เช่ือถือไดและเปนที่นิยมสําหรับนักวิจัยอาจารยผูช่ืนชอบหองสมุดจดหมายเหตุและพิพิธภัณฑเพ่ือ

เผยแพรและบรรยายคอลเลกชันดิจิตอลของพวกเขาสําหรับผูที่ไมสามารถรองรับการติดต้ังซอฟตแวร

ของตัวเองไดทีมงานนําเสนอ Omeka.net ซึ่งเปนบริการโฮสตที่มีพ้ืนที่จัดเก็บและฟงกชันการทํางาน

หลายระดับเพ่ือตอบสนองความตองการของผูใชหลายประเภทในป ค.ศ. 2012 ทีม Omeka เริ่ม

พัฒนาแพลตฟอรมใหมที่เรียกวา Omeka S ซึ่งออกแบบมาโดยเฉพาะโดยคํานึงถึงหลักการของการ

เช่ือมโยงขอมูลแบบเปด (LOD) ซึ่ง Omeka S ไดรับการพัฒนาสําหรับ GLAM ขนาดกลางและขนาด
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ใหญโดยใชขอมูลที่เช่ือมโยงกับวัตถุสัญลักษณ JavaScript (JSON-LD) เปนรูปแบบขอมูลด้ังเดิมซึ่งทํา

ใหสามารถฝง Omeka s ในโลก LOD ไดในชวงสิบปที่ผานมาทีม Omeka ไดออกแบบและสรางโฮสต

ของแหลงมรดกทางวัฒนธรรมที่ใชงานงายและไดรับรางวัลแสดงใหเห็นถึงพลังและความยืดหยุนของ

ซอฟตแวรนอกจากน้ีการสรางประกอบการติดต้ังและการใชงานใหกับผูใชและนักพัฒนามีการ

ออกแบบปลักอิน  และธีมจํานวนมากที่ตอบสนองตอความตองการของผูใชและผานการเสนอแนะ

แนวทางและการสนับสนุน (บุญเลิศ อรุณพิบูลย, 2556) 

3. ประเภทของ Omeka 

 Omeka มี 3 ประเภท ดังน้ี ไดแก Omeka S Omeka Classic และ Omeka.net 

1. Omeka S เปนระบบสิ่งพิมพบนเว็บสําหรับมหาวิทยาลัยแกลเลอรีหองสมุดหอจดหมาย

เหตุและพิพิธภัณฑ  สรางเครือขายทองถิ่นของการจัดแสดงที่ดูแลจัดการอยางอิสระโดยแบงปนกลุม

รายการและขอมูลเมตาดาตาที่สรางขึ้นรวมกัน 

 

ภาพ 2.1 หนาเว็บ Omeka S 

ที่มา : (Omeka S, 2561) 

2. Omeka Classic ใหบริการแพลตฟอรมการเผยแพรทางเว็บแบบโอเพนซอรสสําหรับการ

แบงปนคอลเลกชันดิจิทัล และการสรางนิทรรศการออนไลนที่มีสื่อมากมาย 
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ภาพ 2.2 หนาเว็บ Omeka Classic 

ที่มา : (Omeka S, 2561) 

3. Omeka.net เปนตัวเลือกบริการที่โฮสตสําหรับการเผยแพรคอลเล็กชันและการจัดแสดง

ดิจิทัลชวยใหผูใชสามารถเรียกใช Omeka Classic ไดโดยไมตองกังวลเกี่ยวกับการติดต้ังหรือ                 

การโฮสต 

 
ภาพ 2.3 หนาเว็บ Omeka.net 

ที่มา : (Omeka S, 2561) 
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วรรณกรรมท่ีเก่ียวของกับภาพ 3D 

มีนักวิชาการไดกลาวถึงความหมายและความสําคัญของภาพ 3D ไวดังน้ี (กิติพงษ กาละยศ, 

2558) 

1. ความหมายของภาพ 3D 

 3D Model คือ โมเดลที่ถูกสรางโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ือแสดงผลใหเห็น  บนพ้ืนผิว        

3 มิติคือมีมิติในแนวนอน แนวต้ัง และแนวลึก ซึ่งแตกตางจากภาพ 2 มิติที่แสดงผลเพียง 2 แนว 

เทาน้ัน โมเดล 3 มิติจึงมีมุมมองที่มากกวา คือสามารถมองเห็นไดรอบดาน 360 องศา และสามารถ

ปรับแตง แกไขรูปทรงในลักษณะเหมือนกับงานปนไดซึ่งเรียกวา 3D Modeling หรือการปนวัตถุ          

3 มิติ  

2. ความสําคัญของภาพ 3D 

การสรางภาพสามมิติบนหนาจอคอมพิวเตอรตองใชความรูพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอรกราฟกมา

ประยุกตใช ดังน้ัน จึงจําเปนอยางยิ่งที่จะตองศึกษาทฤษฎีทางคอมพิวเตอรกราฟกขั้นพ้ืนฐานเพ่ือที่จะ

สามารถนําไปใชในการทํางานไดอยางถูกตองโดยทั่วไปภาพสองมิติจะประกอบไปดวยอะเรยสองมิติที่

เปนขอมูลแสดงความเขมของแสงในมุมระนาบมีองคประกอบของขอมูลที่เรียกวาพิกเซล  (Pixel) เปน

องคประกอบของภาพ ในกรณี เดียวกันการสรางภาพสามมิติก็จะใชอะเรยที่เปนองคประกอบของภาพ

ที่มีองคประกอบของขอมูลที่เรียกวา  วอกเซล (Voxel) เปนองคประกอบของภาพ ซึ่งเปรียบไดกับรูป

เรขาคณิตที่เปนองคประกอบพ้ืนฐานในการสรางภาพทางคอมพิวเตอรกราฟก  

3. แอปพลิเคชันการทําภาพ 3D 

แอปพลิเคชัน Trnio  

การใชงาน Trnio หลักการทํางานจะมีอยู 3 ขั้นตอน ไดแก 

    1. การถายภาพ  

    2. การประมวลผล  

    3. การนําไปใช   

1. การถายภาพ 

ขั้นตอนน้ีหมายถึงการนําเขาขอมูลภาพเพ่ือมาใชประมวลผล ซึ่งสามารถเลือกได 3 รูปแบบ 

คือ Object Mode และ ARKit Mode (ใชไดเฉพาะสมารทโฟนที่มีกลองวัดระยะเทาน้ัน) และ 

Import Photos 
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ภาพ 2.4 การนําเขาขอมูลแบบ Object Mode (ซาย) แบบ ARKit Mode (กลาง) และ Import  

  Photos 

ที่มา : สุคนธเมธ, 2560  

แบบ Object Mode จะเปนการถายภาพรอบวัตถุในมุมมองที่แตกตางกัน เพียงแคเล็งกลอง

ไปยังวัตถุแลวกดปุมถายภาพ จากน้ันก็เปลี่ยนตําแหนงมุมกลองไปเรื่อยๆ ตัวแอปพลิเคชันก็จะ

ถายภาพตอไปใหอัตโนมัติ โดยมีจุดสีเขียวเปนตัวบงบอกตําแหนงมุมมองของกลอง  

ระหวางถาย พยายามประคองกลองใหน่ิง และวางแผนการเดินใหดี เพ่ือใหไดภาพที่

ครอบคลุมทั่ววัตถุ/หินโผล ปจจุบันกําหนดจํานวนการถายภาพไวที่ไมเกิน 60 รูป สังเกตไดจากแถบ

วงกลมที่ลอมรอบปุมกดถายภาพ ดังน้ันการใชงานแอปพลิเคชันน้ีจึงเหมาะสําหรับการทําโมเดล

ตัวอยางหินหรือหินโผลขนาดเล็กไมเกิน 1 ตารางเมตร 
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2. การประมวลผล 

หลังจากถายภาพเสร็จแลว สามารถอัพโหลดรูปไปยังบน Cloud เพ่ือทําการประมวลผล หรือ 

ถาไมมีอินเตอรเน็ตก็อัพโหลดทีหลังได ระหวางการประมวลผลจะมีการแสดงสถานะเปนรูปนาฬิกาสี

เหลือง ซึ่งถาโมเดลเสร็จจะเปนเครื่องหมายถูกสีเขียว แตถาผิดพลาดจะเปนรูปกากบาทสีแดงสําหรับ

ขั้นตอนการประมวลผลจะเปนดังน้ี Seaving locally > Images uploading > In queue > 

Creating 3D > Images stitching > Done (เครื่องหมายถูกสีเขียว) 

 

ภาพ 2.5 การประมวลผล  

ที่มา : สุคนธเมธ, 2560  
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3. การนําไปใช 

โมเดลที่สรางเสร็จสามารถ Export ไฟลไปใชกับโปรแกรมดานสามมิติอ่ืนๆ ตอได โดยใหเลือก 

3D Mesh (OBJ) ซึ่งเปนไฟลที่แนะนําใหดาวนโหลดเก็บไว สวนถาผูใชงานทีม่ีบัญชีเว็บไซต 

Sketchfab ก็สามารถเผยแพรโมเดลผานแอปพลิเคชันน้ีไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพ 2.6 การ Export ไฟลไปใชกับโปรแกรมดานสามมิติอ่ืน  ๆ 

ที่มา : สุคนธเมธ, 2560  
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4. โปรแกรม Meshmixer 

 Meshmixer เปนโปรแกรมแกไขโครงตาขายอเนกประสงค และใชงานงาย ไมเพียงแตเปน

โปรแกรมที่จัดการโครงตาขายสามเหลี่ยมใหเหมาะสมเทาน้ัน มันยังสามารถวาดขึ้นมาใหมไดทั้งสวน 

ปรับเปลี่ยนแกไขโมเดลไดอยางดี 

รูปแบบของไฟลที่เปนที่นิยม และมีขนาดไฟลที่เล็กคือ STL (Stereolithography) ซึ่งแนะนํา

ใหบันทึกเปนแบบ  Binary จะทําใหไฟลมีขนาดเล็กกวา  นอกจากน้ียังมีรูปแบบอ่ืนๆ  เชน AMF, 

Collada, OBJ, และ PLY ซึ่งสามารถบันทึกขอมูลเกี่ยวกับสี วัสดุ งานสแกน 3D และอ่ืนๆ 

หมายเหตุ ซอฟแวรออกแบบหลายตัวไดบรรจุคําสั่งซอมโมเดลไวอยูแลวเชน  FreeCAD, SketchUp, 

3D StudioMax, และ Rhinoceros รวมถึงโปรแกรมออนไลนเชน Willit 3D Print, MakePrintable, 

3DPrinterOS, SculptGL, และ Shapeways สําหรับลูกคา  Formlabs สามารถใชโปรแกรม  

Preform ในการซอมโมเดลไดเพราะมีการรวมคําสั่งซอมของ Netfabb เขาไปแลว  

โปรแกรมที่มีความสามารถในการซอมไฟล STL มากที่สุดคือ Meshmixer มีการแสดงผลที่ใช

งานงายสําหรับการซอมโครงตาขายที่มีปญหาซับซอน  ความสามารถที่หลากหลาย  และฟรี  ทําให  

Meshmixer ยังเปนโปรแกรมที่มีประโยชนมากในการตกแตง  ดัดแปลงไฟล STL อีกดวย (ณัฐวัฒน 

โลหะนําเจริญ, 2562) 

 
ภาพ 2.7 โปรแกรม Meshmixer 
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แนวคิดเก่ียวกับของท่ีระลึก 

มีนักวิชาการไดกลาวถึงความหมายของที่ระลึก ไวดังน้ี 

 1. ความหมายของที่ระลึก 

ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ของที่ระลึก หมายถึง สิ่งที่ทําใหนึกถึงหรือคิดถึง  สินคาที่ระลึก

หมายถึง  สินคาที่ทําใหเกิดความนึกถึงหรือคิดถึง  สินคาที่ระลึกหรือของที่ระลึก  เปนคําที่ใชใน

ความหมายเดียวกันเมื่อกลาวถึงสินคาประเภทหน่ึง  

ประเสริฐ ศีลรัตนา (2558) ไดใหความหมาย ของที่ระลึก วาหมายถึงสิ่งตางๆ ที่นํามาใชเปน

ตัวจูงใจใหเกิดความคิดถึงหรือนึกถึงเรื่องราวที่ไดเกี่ยวของ  หรือ หมายถึงสิ่งที่ใชเปนสื่อเพ่ือหวังผล

ทางดานความทรงจําใหสิ่งที่ผานมาในอดีตไดกลับกระจางชัดขึ้นในปจจุบัน  หรือ หมายถึงสัญลักษณ

แทนบุคคล เหตุการณ เรื่องราว ที่ไดรับการออกแบบสรางสรรคขึ้นเพ่ือกระตุนเตือน  ยํ้าความทรงจํา

ใหคิดถึงหรือนึกถึง 

จากความหมายที่นักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของ ของที่ระลึก ไว สามารถสรุป

ความหมายของที่ระลึกไดวา สิ่งที่ทําใหนึกถึงหรือคิดถึง  ทางดานความทรงจําใหสิ่งที่ผานมาในอดีตได

กลับกระจางชัดขึ้นในปจจุบัน 

2. ประเภทของที่ระลึก 

ของที่ระลึกงานจดหมายเหตุ  ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี            

สุรนารี  มีของที่ระลึก 2 ประเภท คือ ของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีจัดทําขึ้น  และ          

ของที่ระลึกหนวยงานอ่ืนๆ มอบใหกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี โดยมีรายละเอียดดังน้ี           

(หอประวัติและหอจดหมายเหตุ, 2560) 

ตารางที่ 2.1 ตัวอยางของที่ระลึกชุดไกโคราช 

ของท่ีระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีจัดทําขึ้น 

ตัวอยางของที่ระลึกชุดไกโคราช ลักษณะ 

             

เสื้อสีดํา สกรีนโลโกไกโคราช 
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ตารางที่ 2.2 ตัวอยางของที่ระลึกชุดไกโคราช (ตอ) 

 

 

ตัวอยางของที่ระลึกชุดไกโคราช ลักษณะ 

 

หมวกสีดํา ปกโลโกไกโคราช 

 

แกวสีดํา มีหูจับ ดานหนาเปนรูปไก 

               

กระเปาสีดํา สกรีนโลโกไกโคราช 

  

พวงกุญแจรูปไก และโลโกของไกโคราช 

 16 



ตารางที่ 2.3 ตัวอยางของที่ระลึกงานวันเกษตรแหงชาติ 

ตัวอยางของที่ระลึกงานวันเกษตรแหงชาติ ลักษณะ 

 

หมวกสีไข ปลายหมวกสีนํ้าตาล  

ปกอักษร SUT สีขาวพ้ืนสีสม 

 

หมวกสีกากี ปกอักษรคําวางานวันเกษตร

แหงชาติ 2554 สีเขียว 

 

เสื้อสีเขียว คอปกสีขาว 

 

เสื้อสีครีม คอปกสีเขียว 

 

เสื้อสีนํ้าตาล คอปกสีสม อกขางซายปกโลโก

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
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ตารางที่ 2.4 ตัวอยางของที่ระลึกชุดปบทองเกมส 

ตัวอยางของที่ระลึกชุดปบทองเกมส ลักษณะ 

 

ตุกตาสวมเสื้อสมดํา ปกคําวาปบทองเกมส  

ขนาดใหญ 

 

เหรียญรางวัลมีเหรียญเงิน เหรียญทอง  

เหรียญทองแดง มีสายหอยสีเหลืองสม 

 

พวงกุญแจคลายเหรียญรางวัล มีสีเงิน สีทอง 

 สีทองแดง 

 

การดปฏิทิน มี 4 รูป มีรูปดอกปบทอง  

รูปหอสุรนภา 
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ตารางที่ 2.5 ตัวอยางของที่ระลึก 25 ป การสถาปนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ตัวอยางของที่ระลึก 25 ป การสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
 ลักษณะ 

 

รมสีนํ้าเงิน ปกอักษรคําวา Suranaree 

University of Technology สีสม 

 

รมสีสม ปกอักษรคําวา Suranaree 

 University of Technology สีดํา 

 

ผาพันคอสีทอง ปกลาย 25 ป  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ผาพันคอสีเหลือง ปกลาย sut  

25 ป มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
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ตารางที่ 2.6 ตัวอยางของที่ระลึก 20 ป การสถาปนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ตัวอยางของที่ระลึก 20 ป การสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
ลักษณะ 

 

แกวกาแฟ มีจานรองแกว สกรีนลาย 20 ป มทส. 

 

กระบอกนํ้ามี 4 สี สีแดง สีเขียว สีสมและสีฟา 

สกรีนโลโก 20 ป มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

หนังสืออนุสรณเลมสีสม ปกแข็ง 

 

ผาพันคอสีสม 
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ตารางที่ 2.7 ตัวอยางของที่ระลึก 10 ป การสถาปนามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ตัวอยางของที่ระลึก 10 ป การสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี
 ลักษณะ 

 

เนคไทมี 3 สี สีแดง สีนํ้าเงิน และสีเหลือง  

ปกลาย 10 ป มทส. 

 

หมวกสีขาว ดานหนาปกลาย 10 ป มทส. 

 

ตุงต้ิงเลขสิบ สีของตุงต้ิงเปนสีของมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีสุรนาร ี

 

แกวมัคเบญจรงค ลาย 10 ป มทส. 
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ตารางที่ 2.8 ตัวอยางของที่ระลึกชุดสุรนารีเกมส 

ตัวอยางของที่ระลึกชุดสุรนารีเกมส ลักษณะ 

 

ถวยรางวัลกีฬามหาวิทยาลัยแหงประเทศไทย 

ครั้งที่ 32 

 

ตุกตาแมวคูชายหญิง 

 

สมุดโนตสีขาวสม ปกเขียนคําวาสุรนารีเกมส 

 

พวงกุญแจรูปแมวชายหญิง 
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ตารางที่ 2.9 ตัวอยางของที่ระลึกงาน World Tech 95 

ตัวอยางของที่ระลึกงาน World Tech 95 ลักษณะ 

 

ประติมากรรมแกะสลักรูปพระ 

 

เนคไท สีเขียว สีแดง สีฟา สกรีนโลโก 

 World Tech 95 

 

เข็มกลัดมีความหลายหลากรูปแบบใส 

กรอบไมสีนํ้าตาล 

 

 

ผาพันคอลายสมาคมประชาชาติ 

แหงเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
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ตารางที่ 2.10 ตัวอยางของที่ระลึกในวาระโอกาสอ่ืน ๆ 

ตัวอยางของที่ระลึกในวาระโอกาสอ่ืน ๆ ลักษณะ 

 

กรอบรูปสีดํา ดานในมีตนปบทอง  

และมีสัญลักษณประจํา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ตัวนาฬิกาสีแดง มีกลองใสสีนํ้าตาล ดานหนาเปน

ตราประจํามหาวิทยาลัย 

 

ดินเผารูปชางสีนํ้าตาล 

 

 
แสตมป สมเด็จพระนางเจาสิริกิต์ิ 

พระบรมราชินีนาถ  

พระบรมราชชนนีพันปหลวง 

กรอบรูปสีนํ้าตาลและเปนกระจกใส 
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ตารางที่ 2.11 ตัวอยางของที่ระลึกที่หนวยงานในประเทศมอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ของท่ีระลึกหนวยงานอ่ืน ๆ มอบใหกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ตัวอยางของที่ระลึกที่หนวยงานในประเทศ 

มอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
ลักษณะ 

 

โถเบญจรงคลายไทย 

 

โถเบญจรงคลายไทย 

 

โลที่ระลึกมอบใหในโครงการศึกษาดูงาน 

ประจําปงบประมาณ 2553 

 

โลเกียรติคุณมอบใหเน่ืองจากการสนับสนุนการ

ประกวดโครงงาน 
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ตารางที่ 2.12 ตัวอยางของที่ระลึกที่หนวยงานตางประเทศมอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ตัวอยางของที่ระลึกที่หนวยงานตางประเทศ 

มอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
ลักษณะ 

 

ดานหนาจานที่ระลึกเปนรูปคนจีนสมัยโบราณ 

ดานหลังเปนสีดําไมมีลวดลาย และมีขาสําหรับไว

ต้ังจานได 

 

ดานหนาเปนจานไมแกะสลักลายดอกไมสีแดง 

ดานหลังจานไมสีดํา 

 

 

ตราสัญลักษณมหาวิทยาลัยแหงชาติลาว 

ทําดวยไม 

 

ไมแกะสลักรูปพระธาตุหลวงของลาว 
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บทท่ี 3 

วิธีการดําเนินงานโครงงาน 

ในการจัดทําโครงงานเรื่อง การพัฒนาฐานขอมูลของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  

ผูจัดทําโครงงานตามขั้นตอนดังตอไปน้ี 

วัตถุประสงคของโครงงาน 

1. เพ่ือพัฒนาฐานขอมูลของที่ระลึกงานจดหมายเหตุ ศูนยบรรณสารและสื่อการศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 2. เพ่ือจัดเก็บ อนุรักษ  และเผยแพรของที่ระลึกงานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี             

สุรนารี  

ขั้นตอนของแผนการดําเนินงาน 

ตารางที่ 3.1 แผนการดําเนินงาน 

 

           

           

           

           

           

     

กิจกรรม/ขั้นตอน 

การดําเนินงาน 

เดือน (2563-2564) 

พ.ย. 63 ธ.ค. 63 ม.ค. 64 ก.พ. 64 

1. ศึกษาวิธีการ/ขั้นตอนการดําเนินงาน 

2. ดําเนินการถายภาพและทําการ Render    

    ภาพ 

3. นําขอมูลลงในฐานและทดสอบการแสดง 

4. ปรับปรุงแกไขขอมูล 

5. ประเมินผลและจัดทํารายงาน 

   

  

             

      



การวิเคราะหขอมูล 

 การวิเคราะหขอมูลนับเปนขั้นตอนสําคัญในการพัฒนาฐานขอมูลโดยจะตองทําการศึกษา           

มาอยางละเอียดใหเปนไปตามความตองการของผูดูแลระบบ 

ตารางที่ 3.2 รายละเอียดของที่ระลึกงานจดหมายเหตุ 

ของที่ระลึกมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีสุรนารีจัดทําขึ้น 

ของที่ระลึกหนวยงานอ่ืนๆ มอบ

ใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

รายการที่ลงใน  

Omeka Classic 

ของที่ระลึกชุดไกโคราช 

ของที่ระลึกงานวันเกษตรแหงชาติ 

ของที่ระลึกชุดปบทองเกมส  

ของที่ระลึก 25 ปการสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  

ของที่ระลึก 20 ปการสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี 

ของที่ระลึก 10 ปการสถาปนา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี 

ของที่ระลึกชุดสุรนารีเกมส 

ของที่ระลึกงาน World Tech 95  

ของที่ระลึกในวาระโอกาสอ่ืน ๆ  
 

ของที่ระลึกที่หนวยงานในประเทศ

มอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุร

นารี 

1. Title 

2. Subject 

3. Description 

4. Creator 

5. Source 

6. Publisher 

7. Date 

ของที่ระลึกที่หนวยงาน

ตางประเทศมอบใหมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีสุรนาร ี
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วิธีการและขั้นตอนการดําเนินงาน 

     1. อุปกรณในการดําเนินงาน 

 1.1 โทรศัพทมือถือ 

 1.2 ขาต้ังกลอง 

1.3 แอปพลิเคชัน Adobe Lightroom เวอรช่ัน 6.1.0 

      2. การถายภาพ 

 2.1 ทําการถายภาพของที่ระลึก ดานหนาและดานหลัง 

                      

ภาพ 3.1 ของที่ระลึกในวาระโอกาสอ่ืนๆ 

ที่มา : ถายเมื่อวันศุกรที่ 5 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา มหาวิทยาลัย 

        เทคโนโลยีสุรนารี 

 2.2 ใชเทคนิคการถายภาพ จะใชกฎสามสวน หรือจุดตัด 9 ชอง คือเปนการวางวัตถุใน

ตําแหนงที่เหมาะสมของจุดสนใจในภาพ 
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 2.3 ความละเอียดของภาพ ดานแนวต้ัง 1109 × 1479 pixels ดานแนวนอน 1442 × 

1236 pixels 

 2.4 นําภาพที่ถายเสร็จแลวมาปรับแตงในแอปพลิเคชัน Adobe Lightroom ใหมีความสวาง 

ความคมชัด และมีความสวยงามมากขึ้น 

                      

ภาพ 3.2 ของที่ระลึกในวาระโอกาสอ่ืนๆ 

ที่มา : ถายเมื่อวันศุกรที่ 5 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา มหาวิทยาลัย 

        เทคโนโลยีสุรนารี 

 2.5 เมื่อแตงรูปภาพเสร็จแลว นําลงฐานขอมูลของที่ระลึก พรอมทดสอบการแสดงผล  

ขั้นตอนการนําขอมูลลงฐานขอมูล Omeka มีดังน้ี 
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หนาเว็บสวนการทํางานของผูดูและระบบ ( Admin) ซึ่งมี URL ดังน้ี http://sut-

archive.sut.ac.th/digital_souvenirs/admin/users/login 

 

ภาพ 3.3 หนาเว็บเขาสูระบบผูดูแลระบบ (Admin) 

จากภาพ 3.3 จะปรากฏบัญชีผูดูแลระบบใหระบุเปน Admin และรหัสผาน ซึ่งจะปรากฏสวน

การทํางานของผูดูแลระบบ 

การนําเขาขอมูล 

เมื่อสราง Collection ไดตรงตามขอมูลที่ตองการนําเขาขั้นถัดไปจะเปนการทํางานกับขอมูล

รายการโดยคลิกเลือกเมนู รายการ (Item) > คลิก เพ่ิมรายการ (Add an Item) 
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ภาพ 3.4 การลงรายการ Item 

จากภาพ 3.4 คลิกปุม เพ่ิมรายการ (Add an Item) จะปรากฏหนากําหนดรายละเอียดของ

ขอมูลดังน้ี 

 

 

ภาพ 3.5 การกําหนดรายละเอียดของขอมูล 
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 จากภาพ 3.5 การนําเขาขอมูลจะมีแท็บรายการอยู ไดแก Dublin Core จอภาพปอน

รายละเอียดเกี่ยวกับขอมูลโดยใชเมทาดาทา Dublin Core ซึ่งมีรายละเอียดเหมือนกับการสราง 

Collection ที่ไดแนะนําไปกอนหนานอกจากน้ียังมีรายการเลือก Public สําหรับเผยแพรขอมูลตอ

สาธารณะและ Featured เพ่ือเลือกแสดงขอมูลในหนาแรกของเว็บรวมทั้งตัวเลือก Collection 

ตัวอยางตองการนําเขาขอมูลเรื่องของที่ระลึกชุดปบทองเกมส เมื่อป 2552 

 

ภาพ 3.6 ตัวอยางการลงรายการ Item 

 จากภาพ 3.6 เมื่อระบุขอมูลเมทาดาทา Dublin Core ขั้นตอนถัดไปจะเปนการแนบไฟลภาพ

คลิกที่ ไฟล (Files) > เลือกไฟล > แกไขการเปลี่ยนแปลง (Save Changes) 

  33 



 

ภาพ 3.7 การแนบไฟลภาพจากภาพ 

จากภาพ 3.7 การแนบไฟลภาพเสร็จแลวใหคลิก Edit เพ่ือแกไขขอมูลในไฟลภาพจะปรากฏ

รายละเอียดเหมือนกับการสราง Collection และ Item ที่ไดแนะนําไปกอนหนาดังภาพตัวอยาง 

 
ภาพ 3.8 ตัวอยางการลงรายละเอียดของภาพจากภาพ 
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 จากภาพ 3.8 ลงรายละเอียดภาพเสร็จเลือกเมนูถัดมาคลิก Tags จอภาพปอนปายกํากับทั้งน้ี

สามารถกําหนดปายกํากับไดมากกวา 1 รายการ> คลิก ปายกํากับ (Add Tags) > แกไขการ

เปลี่ยนแปลง (Save Changes) ดังภาพ 

 

ภาพ 3.9 การปอนปายกํากับ 

 จากภาพ 3.9 เมื่อดําเนินการไดครบทุกรายการหรือตามที่ตองการใหคลิกปุม เพ่ิมรายการ 

(Add an Item) หรือเมื่อแกไขใหคลิก แกไขการเปลี่ยนแปลง (Save Changes) จะปรากฏขอมูลที่

นําเขาดังน้ี 
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ภาพ 3.10 จบการลงรายการเมทาดาทาชุด Dublin Core 

จากภาพ 3.10 ทั้งน้ีถากลับไปหนาเว็บสําหรับผูใชจะปรากฏการแสดงผลดังน้ี 
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ภาพ 3.11 หนาเว็บไซตสําหรับผูใช 

 จากภาพ 3.11 คลิกขอมูลที่สนใจจะแสดงรายการขอมูลดังน้ี 
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ภาพ 3.12 หนาเว็บไซตตัวอยางขอมูลของที่ระลึกชุดปบทองเกมส 
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บทท่ี 4 

ผลการปฏิบัติงาน 

จากการทําภาพ 3D ไดเกิดปญหาและอุปสรรคในการทํางาน ทําใหตองมีการวางแผนและ

ปรับเปลี่ยนแผนในการทํางาน จึงขอยกตัวอยางตอไปน้ีเพ่ือเปนกรณีศึกษา 

กรณีศึกษาที่ 1 การถายภาพ 3D ดวยแอปพลิเคชัน Trnio 

1. ลงมือถายภาพ 3D ดวยแอปพลิเคชัน Trnio  

        

 

ภาพ 4.1 โลโกแอปพลิเคชัน Trnio 

 

 

 

 

 

 



2. เมื่อถายเสร็จแลวจะแสดงผลดังภาพ การหมุนของวัตถุเราสามารถใชน้ิวหมุนดูวัตถุ 

       

 ภาพ 4.2 ภาพถาย 3D ของที่ระลึกเสื้องานเกษตรแหงชาติ เมื่อถายเสร็จแลวจะแสดงผลดังภาพ 
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3. นําภาพที่ไดมาปรับแตงในโปรแกรม Meshmixer แตเกิดปญหาในการแสดงผล เมื่อสีของ

วัตถุไมเกิดสีตามจริง แตเกิดเปนสีแดง จึงเกิดปญหาและอุปสรรคน้ีขึ้นทําใหไมสามารถดําเนินงาน

ตอไปได  

 

ภาพ 4.3 การปรับแตงภาพถาย 3D ของที่ระลึกเสื้องานเกษตรแหงชาติ ในโปรแกรม Meshmixer  
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4. จากปญหาและอุปสรรคขางตนที่กลาวมา ทําใหตองปรับเปลี่ยนแผนการดําเนินงานจาก

การจัดทําฐานขอมูลในรูปแบบ 3D มาเปนการถายภาพดานหนา – ดานหลัง เพ่ือจัดทําลงฐานขอมูล

ของที่ระลึกใน Omeka แทน 

 

ภาพ 4.4 ภาพถายดานหนา – ดานหลัง ของที่ระลึกชุดไกโคราช 
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กรณีศึกษาที่ 2 การถายภาพชุดครุยในรูปแบบภาพ 3D 

      1. อุปกรณที่ใชในการดําเนินงาน 

  1. โทรศัพทมือถือ 

  2. ขาต้ังกลอง 

   3. เชือกไนลอนสีขาว 

 4. เทปใส 

 5. ตลับเมตร 

       2. ขั้นตอนการดําเนินงาน 

           1. ทําการตีเสนตามเข็มนาฬิกา และกําหนดจุดการหมุนของวัตถุในการถายภาพ เพ่ือใหได

ภาพที่สมดุล 

 

      ภาพ 4.5 ทําการตีเสนเพ่ือถายภาพ  
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 2. การตีเสน จะมีความยาวจากจุดกึ่งกลาง  137 ซม. และความหางของชองไฟ 18 ซม.          

และเมื่อตีเสนเสร็จจะไดตามดังภาพดานลาง 

 
ภาพ 4.6 การตีเสนที่เสร็จสมบูรณ 
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           3. เมื่อตีเสนเสร็จแลว ลงมือถายภาพตามจุดที่กําหนดไว 

 
       ภาพ 4.7 ชุดครุยนายกสภามหาวิทยาลัย 
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   4. เทคนิคในการถายภาพ คือ ใหกลองอยูน่ิง วัตถุเคลื่อนที่ ภาพที่ถาย จะไดภาพทั้งหมด 

55 ช็อต เพ่ือนําไปทดลองลงในฐานขอมูลทําภาพ 3D  

                                    
       ภาพ 4.8 การนําภาพถายชุดครุยที่ได นําไปทดลองลงในฐานขอมูล 
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ผลสํารวจจากแบบสอบถามความพึงพอโครงการ การพัฒนาฐานขอมูลของท่ีระลึก 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 
ภาพ 4.9 จํานวนผูตอบแบบสอบถาม 

จากภาพ 4.9 จํานวนผูตอบแบบสอบถามมีทั้งหมด 10 คน 

 
ภาพ 4.10 ขอมูลขอไปของผูตอบแบบสอบถาม 

จากภาพ 4.10 จํานวนของผูตอบแบบสอบถามในแตละเพศสามารถสรุปได ดังน้ี  

ผูชาย จํานวน 3 คน ผูหญิง จํานวน 7 คน  
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ภาพ 4.11 ประเภทผูใชบริการ 

จากภาพ 4.11 จํานวนของผูใชในแตละประเภท สามารถสรุปไดดังน้ี  

บุคลากร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  จํานวน 3 คน นักศึกษา/นักเรียน  จํานวน 6 คน  

บุคคลทั่วไป จํานวน 1 คน 

 
ภาพ 4.12 ผลการตอบแบบสอบถามขอ 1 

จากภาพ 4.12 ผลสรุปความพึงพอใจตอระบบการใชงานฐานขอมูลของที่ระลึก มีความเขาใจ

งายไมซับซอน  สามารถสรุปผลไดดังน้ี มากที่สุด จํานวน 2 คน มาก จํานวน 7 คน และ              

ปานกลาง 1 คน 
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ภาพ 4.13 ผลการตอบแบบสอบถามขอ 2 

จากภาพ 4.13 ผลสรุปความพึงพอใจตอการใชงานฐานขอมูลของที่ระลึก มีความสะดวกและ

รวดเร็ว สามารถสรุปผลไดดังน้ี มากที่สุด จํานวน 2 คน มาก จํานวน 7 คน และปานกลาง 1 คน 

 
ภาพ 4.14 ผลการตอบแบบสอบถามขอ 3 

จากภาพ 4.14 ผลสรุปความพึงพอใจตอ เน้ือหาในฐานขอมูลของที่ระลึกมีความถูกตอง 

สมบูรณและชัดเจน สามารถสรุปผลไดดังน้ี มากที่สุด จํานวน 2 คน มาก จํานวน 7 คน และปานกลาง 

1 คน 

 

 

 

    49 



 
ภาพ 4.15 ผลการตอบแบบสอบถามขอ 4 

จากภาพ 4.15 ผลสรุปความพึงพอใจตอ ตัวอักษร และรูปภาพมีขนาดที่เหมาะสม               

สามารถสรุปผลไดดังน้ี มากที่สุด จํานวน 2 คน มาก จํานวน 7 คน และปานกลาง 1 คน 

 
ภาพ 4.16 ผลการตอบแบบสอบถามขอ 5 

จากภาพ 4.16 ผลสรุปความพึงพอใจตอ รูปแบบของฐานขอมูลของที่ระลึก มีความสวยงาม

สามารถสรุปผลไดดังน้ี มากที่สุด จํานวน 2 คน มาก จํานวน 5 คน และปานกลาง 3 คน 
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ภาพ 4.17 ขอเสนอแนะ 

จากภาพ 4.17 ขอเสนอแนะใน การพัฒนาฐานขอมูลของที่ระลึก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี            

สุรนารี สามารถสรุปผลไดดังน้ี ไมมีขอเสนอแนะเกี่ยวกับการพัฒนาฐานขอมูลของที่ระลึก 
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บทท่ี 5 

สรุปผลและขอเสนอแนะ 

จากการ เขาปฏิบัติโครงการสหกิจศึกษา  ณ งานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัย ศูนยบรรณสาร

และสื่อการศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  ต้ังแตวันที่ 23 พฤศจิกายน 2563 ถึงวันที่           

12 มีนาคม 2564 โดยหนาที่ที่ไดรับมอบหมายคือบรรณารักษ  ซึ่งการปฏิบัติงานดังกลาวเปนการ

ปฏิบัติงาน ประจําวันในแตละเดือนจะมีการปฏิบัติบัติงานคลายคลึงกันและมีรายงานผลการปฏิบัติ 

งานมายังฝายสหกิจ โดยมีการบันทึกการปฏิบัติงานประจําลงในสมุดบันทึกการปฏิบัติงาน เริ่มต้ังการ

ทําความรูจักกับงานจดหมายเหตุมหาวิทยาลัย ไดดําเนินงานจัดทําโครงการใหกับหนวยงาน และผล

การปฏิบัติงาน มีดังน้ี 

  ดานสังคม 

      1. ไดศึกษาและเขาใจถึงลักษณะการทํางานในสถานประกอบการจริง 

      2. ไดสรางความมีระเบียบวินัยและการปฏิบัติตามกฎของสถานประกอบการ 

      3. การมีมนุษยสัมพันธกับเพ่ือนรวมงานและผูอ่ืน 

  ดานการปฏิบัติงาน 

       1. ไดเรียนรูการปฏิบัติงาน  และมารยาทในการอยูรวมกันกับผูอ่ืน รวมไปถึงได

ประสบการณ ในการไดทําภาพ 3D จากพ่ีที่ปรึกษาในการลงมือปฏิบัติงานจริงๆ 

                            2. ไดเรียนรูการทําภาพ 3D จากที่ไมเคยมีประสบการณมากอน เรียนรูจากขอผิดพลาด 

ทําใหมีประสบการณใหมๆ เขามา 

       3. ไดศึกษาและเรียนรู การทําภาพ 3D เพ่ือนําไปประยุกตใชกับธุรกิจการออกแบบ 3D 

ไมวาจะเปน การขายของออนไลน รานคา รานอาหาร หรือแมแตเครื่องปนดินเผา ก็สามารถนําความรู 

ประสบการณที่ไดปฏิบัติงานมา นําไปประยุกตใชกับธุรกิจของตนเองได 

 

 

 

 

 



ปญหาและอุปสรรคท่ีพบ   

1. โปรแกรมเกิดปญหาในการแสดงผล เมื่อสีของวัตถุไมเกิดสีตามความเปนจริง แต

เกิดเปนสีแดงทั้งหมด จึงเกิดปญหาและอุปสรรคน้ีขึ้นทําใหไมสามารถดําเนินงานในการ

ถายภาพ 3D ตอไปได  

2. มีการปรับเปลี่ยนแผนการดําเนินงานจากการจัดทําฐานขอมูลในรูปแบบ 3D มา

เปนการถายภาพดานหนา – ดานหลัง เพ่ือจัดทําลงฐานขอมูลของที่ระลึกใน Omeka แทน 

3. ในการถายภาพ 3D วัตถุไมคอยมีความ Smooth กัน อาจจะตองมีอุปกรณเสริม

ชวยในการปฏิบัติงาน 

ขอเสนอแนะ 

1. ในการถายภาพควรมี แปนหมุน ขาต้ังกลองที่สามารถหมุนได หรือขาต้ังกลอง

แบบ 360 องศา และมีรีโมทชัตเตอร เพ่ือที่จะใหไดภาพที่มีความ Smooth มากขึ้น 

2. วัตถุที่มีช้ินเล็ก อาจจะตองใชอุปกรณเสริมในการถาย เชน กลองที่ใชไวคลุมวัตถุ           

ไฟ จากโคมไฟ หรือไฟหลอดเล็กๆ  

ขอเสนอแนะสําหรับการฝกปฏิบัติงานครั้งตอไป 

1. เตรียมตัวและเตรียมใจสิ่งที่สําคัญคือตองยอมรับในการที่จะฝกฝนในสิ่งที่ตองฝก

ปฏิบัติงานไมวางานที่ไดรับมอบหมายจะเปนงานอะไรไมจําเปนตองเกง แตตองมีความ

รับผิดชอบมีระเบียบวินัยตรงตอเวลา  

2. ฝกฝนเพ่ิมประสิทธิภาพของตน เองใหสามารถทํางานน้ันได  เชน  การใช

คอมพิวเตอรการใชโปรแกรมตางๆ 
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ภาคผนวก ก 

หนังสือแบบตอบรับเขาปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาคผนวก ข 

เครื่องมือแบบสอบถามออนไลน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอยางแบบสอบถามออนไลน 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การดําเนินงานโครงการ การพัฒนาฐานขอมูลของที่ระลึก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ภาพที่ 1 ของที่ระลึกหนวยงานในประเทศมอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        หอประวัติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

ภาพที่ 2 ของที่ระลึกหนวยงานตางประเทศมอบใหมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        หอประวัติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 



 

ภาพที่ 3 ของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีจัดทําขึ้น 

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        หอประวัติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

ภาพที่ 4 หองเก็บของที่ระลึกของหนวยงานอ่ืนมอบใหและของที่ระลึกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี

  จัดทําขึ้น 

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        หอประวัติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
 
 
 



รวมกิจกรรมสื่อความหวงใยผานถุงใสยา 

 

ภาพที่ 5 รวมกิจกรรมการทําถุงใสยา 

ที่มา : ถายเมื่อวันพฤหัสบดีที่ 4 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 1  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ภาพที่ 6 รวมถายภาพกับบุคลากรและนักศึกษาในกิจกรรมสื่อความหวงใยผานถุงใสยา 

ที่มา : ถายเมื่อวันพฤหัสบดีที่ 4 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 1  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

 



อาจารยมานิเทศสหกิจศึกษา ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ภาพที่ 7 ประชุมและนําเสนองานโครงการสหกิจศึกษาระหวางนักศึกษา สถานประกอบการ  

  และอาจารย 

ที่มา : ถายเมื่อวันพุธที่ 24 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 1  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

ภาพที่ 8 ประชุมและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงการสหกิจศึกษาระหวางนักศึกษา  

  สถานประกอบการ และอาจารย 

ที่มา : ถายเมื่อวันพุธที่ 24 กุมภาพันธ 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 1  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี



ฝกปฏิบัติงานสแกนเอกสารวิทยานิพนธใหอยูในรูปอิเล็กทรอนิกส 

     

ภาพที่ 9 แกะลูกแม็กออกจากกระดาษเพ่ือสแกนเอกสารวิทยานิพนธดวยเครื่องสแกน 

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 มีนาคม 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

  

ภาพที่ 10 สแกนเอกสารวิทยานิพนธดวยเครื่องสแกน 

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 มีนาคม 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 



 

ภาพที่ 11 เครื่องสแกนเอกสาร 

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 มีนาคม 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

ภาพที่ 12 ไฟลการสแกนเอกสารวิทยานิพนธดวยเครื่องสแกน 

ที่มา : ถายเมื่อวันอังคารที่ 9 มีนาคม 2564 ณ อาคารบรรณสารและสื่อการศึกษา ช้ัน 2  

        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 
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                                                       อําเภอโชคชัย จังหวัดนครราชสีมา 

ประวัติการศึกษา       
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